zp  Predbezna sprava do sut’aze TP Cup 2012

Troll Edit - textovy editor obohateny o grafické prvky

Ciele projektu

Ciel'om tohto projektu je pokraovat’ vo vyvoji existujuiceho multiplatformového editora TrollEdit,
ktory vyuziva grafické prvky na zvyraznenie programovych Struktur kodu. Tieto prvky zaroven
napomahaju interakcii so zdrojovym kodom pri operaciach ako drag & drop, vybere textu ¢i
kopirovani. DalSou motivaciou je podpora rich-text blokov ktoré umoziuju pisat’ plnohodnotnii
dokumenticiu priamo do zdrojovych stuborov a tak podporit mySlienku dokumentaéného
programovania literate programming pana Donalda Knutha [1]. NaSim zameranim je rozSirenie
stavajucej funkcionality editora do podoby vhodnej pre realne nasadenie editora do praxe. Ci uz pojde
o zrychlenie syntaktickej analyzy zdrojového kédu, moznost’ vyuzitia softvérovych metrik, praca na

urovni blokov kodu a mnohé d’alSie. Primarnymi cielmi nasho projektu su:

e  Multiplatformovost’

e Modularnost’ a otvorenost’

e Vytvorit kvalitny produkt, ktory by sa presadil aj v komerénej sfére

e Urahcenie prace s textom, ktory je reprezentovany za pomoci grafickych prvkov

Opis problémovej oblasti

Kazdy z nas pouziva textovy editor pravidelne pri tvorbe zdrojového kodu programov €i na iné tpravy
textovych suborov. Sti¢asne dostupné editory zdrojovych kdodov obvykle nevyuzivaju ziadne grafické
obohatenia textu okrem jednoduchého zvyraznenia syntaxe farbou, o je vel'ka Skoda vzhl'adom na to,
Ze prave obohatenie editorov o grafické prvky by mohlo nielen sprehladnit’ zdrojovy kod, ale aj
zjednodusit’ a zefektivnit’ jeho tvorbu, udrzbu a prezentaciu, apriniest moznost’ nového pohladu na
integraciu dokumentacie so zdrojovym kdédom. Tento dévod nas motivoval k vytvoreniu nie¢oho, ¢o

dosial’ neexistuje a ¢o by mohlo priniest’ novy inovativny pristup do vybranej oblasti.

Prehlad rieSenia projektu

Funkcionalita TrollEdit-u je postavena na rozdeleni editovaného kodu do Struktur logickych blokov,
kde logicky blok predstavuje akukol'vek syntakticko-lexikalnu jednotku daného jazyka. Na analyzu
koédu vyuzivame skriptovaci jazyk Lua, konkrétne kniznicu LPeg. Pomocou gramatiky definovanej v
skripte sa vygeneruje abstraktny syntakticky strom (AST). Kazdy uzol AST je platny blok. AST
obsahuje cely text a origindlny kod je z neho kedykol'vek rekonsStruovatelny. Pre zvySenie vykonu

bude spracovanie apristup k AST stromu prenesené na stranu Lua.

Zakladna funkcionalita aplikacie a praca s blokmi su implementované. Funkcionality vytvorenia
vlastnych klavesovych skratick a pokrocilej prace s textom Undo/Redo su v dalsej faze
implementacie. Editor bude podporovat’ paralelizovanie vypoc¢tovo naro¢nych operacii akou je napr.

paralelizované spracovanie syntaktickej analyzy, ktora uz bezi v pozadi. Pri praci v TrollEdit-e je
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mozné oddelit’ od seba textovy a graficky mod, pricom sa vieme medzi nimi kedykol'vek prepnut

(Obr. 1).

= [ xtursky? zle.cpp* — TrollEd i

File Help
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#include <stdic.h> | #include <stdio.h>

- . #include <string.h>

tinclude <string.h> #include <stdlig.h>

#include <stdlib.h> /S dve *F Sidve *% [1223,74,1!]

";roid uvolni (zoznam **pos) { void uvolni (zoznam **pos) {
zoznam *m, *n;

zoznam *m, *n: m= *pos;

while (m!=NULL) {
§ _» //n ake pomocny pointer
hile (m!=NULL) { n ako pomacny pointer n=m:
C m=m—->dalsi:;
free(n):
¥
*pos=NULL;

Obr. 1 Ukdzka dvoch otvorenych suborov, z ktorych jeden je v textovom mdde a druhy v grafickom.

Zaklad grafickej Casti je teda implementovany. Vieme vytvorit’ scénu a umiestiiovat’ do nej jednotlivé
bloky. Préca s hierarchiou blokov je takisto mozna, pri prestvani alebo skryvani rodica manipulujeme
aj s jeho detmi. Blok sa vie automaticky zvacsit’, ked’ sa meni pri jeho editacii, alebo ked’ mu pribudne
vacsi podblok ako je on sam. Pri presuvani blokov sa bloky automaticky umiestiiuju na spravnu

poziciu.

Zhrnutie suc¢asného stavu projektu

V sucasnom stave editora je implementovana zakladana funkcionalita, ktori sa postupne snazime
zefektivnit. V siCasnej verzie projektu experimentujeme z efektivnejSim pristupom pre vytvorenie
abstraktného syntakticky stromu (AST) zo zdrojového koédu a taktiez rozSirujeme moznosti
syntaktickej analyzy pre viaceré jazyky. Prebiehaju experimenty s pouzivatel'skym rozhranim
apohravame sa s myslienkou grafickej vizualizacie zdrojového kdédu pre roézne aspekty ako napr.
vizualizaciu softvérovych metrik. Ako sme spomenuli, je poskytnutd moznost’ nastavenia klavesovych

skratiek, no pracuje sa aj na moznosti nastavenia vlastnej funkcionality pre jednotlivé skratky.

Plan d’alSieho postupu prace

Na zéklade novych planov, ktoré sme si urili v lethom semestri planujeme implementovat’ resp.
vylepsit’ analyzu zdrojového kodu za ucelom hladania pachov, vytvorenie gramatik pre rozne typy
programovacich jazyk (Java, C# PHP a pod.), zvyraznenie softvérovych metrik kodu, generovat
neformatované a formatované subory zdrojovych koédov do dokumentacie pre d’alSie vyuzitie kddu.
A samozrejme v pripade potreby d’alej optimalizovat’ uz implementované funkcionality pre rychlejsiu

aprijemnejSiu pracu Vv editore.
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Obr. 2 Vizualizdcia findlnej podoby programu Troll Edit.

Nasim hlavnym snom je aby sme vytvorili produkt, ktory nebude iba d’alSou akademickou hrackou,
ktora nenajde uplatnenie pre realne vyuzitie v praxi, ale aby sme vytvorili kvalitny produkt, ktory by

oslovil §irSie spektrum vyvojarov a taktiez aby sa aj zapojili do d’alSieho vyvoja editora TrollEdit.

Verime, Ze sa nam uspesSné podari splnit’ naSe vizie aj ked’ to nebude jednoducha cesta, no my
sa len tak 'ahko nevzdame.

~INothing is impossible when the work is also a hobby"
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